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1: Start-opp og strømtilkobling. 
2: Grp/Røyk. 
3: Mem: Lagre/Blackout. 
4: Edit: Raskt valg/Main flash 
5: Prg: Program-funksjon 
6. Fader funksjon CHASE 
 
 
 
Takk til  deg for at du valgte et CLS produkt!  
Vi håper at du vil like funksjonaliteten og mulighetene som denne enheten kan håndtere. Ved 
varsom håndtering vil den vare i mange år.  
Pass på at ingen brennbare væsker, vann eller metall-objekter kommer i berøring med 
enheten.   
 
For det beste resultat- les bruksanvisningen nøye.   
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Spesifikasjoner: 
Compact DMX lys mixer enhet: 
DMX kanaler : 16  + røyk kanal 17. 
Output : 3-eller  5-pin (Neutriks XLR)  
Protokoll : DMX 512 (1990) 
Minne : 4 programmer (scener) 
Faders: 60mm Alps 
Prosessor : 16MHz 
Software : Fabrikk oppgraderbar 
Chaser : 4 scener 
Crossfades : Ja 
Ingang: Powerplugg-5,5mm Pin 2,1mm 
Vekt : 0,3 kg  Størrelse : 6 x 110 x 55 mm  
Versjon 2.1 Software 
 
 
 
 
 
 

Konstruert for å kunne kontrollere: 
1. Liten teaterbelysning 
2. Orkester belysning 
3. Diskotek belysning 
4. Intelligente Spotlights og dimmere sammen. 
5. Miljø belysning 
6. Skoleteater belysning 
7. Lysoppsett for PA utleie. 
8. Røyk/Haze maskiner 
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OVERSIKT:  
 
STRØMTILKOBLING: 12-18V 400mA -AC eller DC, polaritet uvesentlig. 
 
DMX512 DIGITAL UTGANG 3 PIN eller 5 PIN XLR KONTAKT 
Alle 17 kanals nivåer blir overført gjennom DMX512 (1990) rekke digitalformat til hvilken 
som helst enhet som er beregnet for dette. 
Bruk toledet skjermkabel.   
Pin koblinger: Pin 1 = Skjerm til jord,  Pin 2 = Signal -,  Pin 3 = Signal +. 
NB: Det må alltid være tilkoblet en endemotstand på 120 ohm(ved siste enhet i DMX rekken) 
mellom Signal + og Signal - .     
Motstanden kan monteres i en 3 eller 5 pins XLR plugg.   
 
4 lysdioder: Angir gruppevalg i Mix modus og programvalg i Program modus.  
 
4 FLASH knapper: Normale Flash knapper i Mix modus, samt gruppe- og programvalg.  
 
4 FADERS: Normale fadere i Mix modus. Fader 1 kontrollerer pauselengden i Chase modus.  
Fade-tiden i Program and Chase modus kontrolleres med fader 2. Lysdiodene blunker under 
fading. 
 
Røykknapp:Sender ut DMX kanal 17 når den presses ned.   Den er ikke programerbar, men 
anvendelig i Program modus, konstruert for å operere On og Off  røykmaskiner eller andre 
DMX kontrollerbare enheter.  
 
BLACK OUT knapp: Setter alle DMX kanalene til verdi null når den presses ned.  
 
FLASH ALL knapp: Setter alle DMX kanalene til verdi 256 når den presses ned. 
 
Spesifikasjonene kan forandres uten varsel.    
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Forklaringer: 
Kanal -FADERS = 4 spaker som kontrollerer 4 kanaler i hver gruppe. 
FLASH knapper  = 4 knapper  plassert under under kanalspakene. 
Et program = En komplett mix av 16 kanaler 
Gruppe =   1 side av mixer spakene.  
                  Gruppe   1 = DMX kanaler      1-  4 
                  Gruppe   2 = DMX kanaler      5-  8 
                  Gruppe   3 = DMX kanaler      9-  12 
                  Gruppe   4 = DMX kanaler    13-  16 
CHASER = Programerbar løpelys med justerbar hastighet og Fade-tid.  
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To explain the functionality of the DMX 16, see this diagram:

Group 1          Group 2             Group 3          Group 4       Smoke        
DMX Channel:  1   2   3   4       5  6  7  8            9 10 11 12    13 14 15 16        17

17
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Komme igang: 
Kobl til alle DMX enhetene sammen med DMX kabler.  
Sett de respektive DMX adresser på hver enhet koblet med CLS DMX16.  (Les 
bruksanvisningen til de enkelte enhetene.) Kobl til en motstand på den siste enheten i DMX 
rekken. (XLR plugg med en 120 Ohms motstand koblet mellom pin 2 og 3) 
Slå på strømmen til enhetene og CLS DMX16 enheten.  
Du er nå  klar for å gjøre ditt første show med en CLS DMX16.  
 
Programmering av CLS DMX16. 
1. Når du kobler til strøm så ser du  at den første lysdioden lyser. Den forteller deg at DMX16 
står i Mix modus. Gruppe 1 er aktivert og spakene vil virke på DMX kanal 1-4.  
2. Grp/Smoke. 
Velg en gruppe som du ønsker å mixe ved å trykke og holde Grp-knappen mens du trykker på 
Flash-knappen. Lysdiodene på de valgte grupper vil da lyse. Det er mulig å velge alle 4 
gruppene samtidig.    
I program modus  vil Grp-knappen sende ut DMX kanal 17 når den trykkes ned. (verdi 256)   
Dette er effektivt for å kontrollere en DMX røykmaskin.  
3. Mem: Store/Blackout. 
Trykk og hold Mem-knappen mens du trykker på en flash knapp for å huske programmet.  
Dette vil overskrive et tidligere lagret program på den samme Flash-knapp. Det er mulighet 
for å lagre 4 programme(scener), en for hver Flash-knapp.   
I program modus er Mem-knappens funksjon Blackout.  (Sender ut verdi 0(null) til alle 
kanalene)  Trykk på en Flash-knapp for å gå ut av Blackoutfunksjonen og inn i et program.  
4. Edit: Raskt valg/Main flash: 
Trykk og hold Edit-knappen mens du trykker på en Flash-knapp for å gjøre et raskt program- 
valg til redigering i Mix funksjon.  Dette gjør det mulig for en scene som er lagret, til å bli 
forandret og lagret igjen uten å sette alle kanalene fra starten av. 
I program modus vil Edit-knappen fungere som en Main-Flash knapp.    
Ved å trykke på denne vil det sendes verdi 256(full) til alle DMX kanalene.  
Trykk på en Flash-knapp for å gå ut av Main Flash og inn i et program.   
5. Prg: Program-funksjon: 
 
Ett trykk:  PÅ for bruk av programmerte scener. (Alle lysdiodene tennes når knappen trykkes 
inn) Trykk på Flash-knappene for å forandre scenene.  

 
Neste trykk: AV for å gå tilbake til mixe funksjon. (Alle lysdiodene tennes når knappen 
trykkes inn) Ingen av gruppene er aktivert. 
Gjør gruppevalgene, og Fader/Flash-knappene er i manuell innstilling. 
  
6. Fader funksjoner: 
CLS DMX 16 mixer har 4 Fadere(spaker). De er flerbehandlede, avhengig av modus- 
innstillingen på mixeren. 

A. Hvis valgt mix funksjon, spakene vil da ha samme funksjon som på andre mixere. 
B. Hvis mixeren settes i programfunksjon, vil spak 1 virke som en justerbar 

pausekontroller og spak 2 vil virke som en justerbar hastighetskontroller(Fade 
hastighet mellom programmene). 

Automatisk valg av scenene(Chase) vil aktiveres når spak 1(Pause) er utenfor 0-posisjon. 
Manuellt valg av scenene vil aktiveres ved å trykke på Flash-knappene 1-4.  Hastigheten for å 
forandre scenene vil være avhengig av posisjonen til spak 2(Fade inn til neste program). 
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Feil symptom: 
 
 
Lysdiodene lyser ikke når strømmen 
tilkobles. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Når alle gruppene er på, så dimmes 
lysdiodene ned. 
 
 
 
 
Lampene som er tilkoblet til DMX rekken 
blunker og virker ustabile. 
 
 
 
 
 
Det er ingen respons på DMX enhetene 
koblet sammen med DMX16. 
 
 
 
Ved valg av ny gruppe, så synes ikke 
spakene å virke. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Hva som kan gjøres: 
 
Står mixeren i program-modus? Trykk på 
Prg-knappen. Alle lysdiodene skal da 
blunke. 
Sjekk at strømmen er koblet til 
hovednettet. 
Prøv å ta ut strøm- og DMX pluggene og 
vent i 20 sek., for så koble til igjen. 
Er det strøm i kontakten? Prøv 
strømuttaket i veggen ved å tilkoble en 
lampe o.l. Hvis strømmen er OK, så bytt 
strømadapter. 
 
Strømadaptere må ha 
minimumsspesifikasjoner på: 
400mA 12V AC eller DC. Polariteten er 
uvesentlig. 
 
 
Bruk alltid god kvalitet på DMX kabler 
med en endemotstand på den siste DMX 
enheten(120 ohms motstand mellom pinne 
2 og 3 på en XLR plugg). Sjekk og skift 
kablene en for en. 
 
 
Sjekk  DMX kanalvalget på hver enhet. Er 
det den samme plassering på DMX 
enheten som du jobber på? 
 
 
CLS DMX16`s grupper vil huske den siste 
brukte posisjon og du ønsker å finne 
punktet hvor du var sist gang. Beveg 
spaken sakte til du registrerer litt bevegelse 
på lyset. Dette vil aktivere spaken.  
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